Europejski Tydzienh Kodowania - #CodeWeek2020

W dniach 10 - 25 pazdziernika 2020 r. w catej Europie obchodzimy Europejski Tydzien
Kodowania, czyli #CodeWeek2020, ktdry wprowadza uczniéw w cyfrowy Swiat programowania.
Na lekcjach informatyki i nie tylko, uczniowie naszej szkoty ¢wiczg kodowanie, sterowanie i
programowanie.

Pierwszaki poznaty pojecie kodowania i programowania poprzez uktadanie sekwencji polecen
dla Rysobota i Kotobota na kartkach papieru, a takze odkryty postaé Czarodzieja w programie
Baltie, z ktorym tworzyty swoje pierwsze budowle.

Drugoklasisci w Tygodniu Kodowania poznali kilka ciekawych gier edukacyjnych, ktére
rozwijajg umiejetno$¢ sterowania, kodowania i programowania.

Klasa trzecia réwniez przebywata w $wiecie gier, ktére uczg podstaw programowania oraz
kodowata polecenia w czasie zaje¢ matematycznych.

Uczniowie klas starszych kodowali i programowali z Godzing Kodowania i z programem
Scratch.

Kodowanie i programowanie, szczeg6lnie u najmtodszych uczniéw rozwija kreatywne i
logiczne myslenie, pomaga w osiggnieciu wysokiego poziomu kompetencji cyfrowych i lepszym
rozumieniu otaczajgcego $wiata, a takze zwieksza szanse na odniesienie sukcesu w zyciu
osobistym i zawodowym.
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